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Udvozol a Targeted csapata!

Koszonjuk, hogy megbiztal bennink, és
megvasaroltad a Targeted -10 Days cima jatékunkat.

Kézikonyvink segit elmagyarazni a Targeted
mukodését, megismerheted belble a jatékban
fellelhet6 funkciokat és lehet6ségeket.

Reméljlik tetszeni fog nektek a jatékunk, és tiis
annyira élvezni fogjatok a Targetedet, mint mi annak
elkésziteset.

— Glitchy Frame Studio Csapata
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Telepités és gepigeny

A jaték tobb platformon is elérhet6, am
altalanossagban elmondhaté, hogy a legtobb esetben
nem szikséges specialis szaktudas a telepitést illetéen.
Barmelyik meghajtéra is telepited, a Targeted futtatasa
lehetséges kell, hogy legyen.

A Targetedet ugy hoztuk létre, hogy a lehetd legjobban
fusson a régebbi vagy gyengébb szamitégépeken is.
Lényegében ugyanaz a jaték fut telefonon, PC-n, Steam
Decken, vagy barmilyen eszkdzon, amire telepithetd.
Pont ezek miatt nincs szikség grafikai beallitasokra, a
jaték minden eszk6zdn szinte ugyanugy néz Ki.

Altaldanossagban elmondhatd, hogy barmilyen 2020
utan gyartott szamitdégépen vagy mobil eszkdzon futnia
kéne, amennyiben a 2020-ban tamogatott operaciés
rendszerek egyikét hasznalod. 2024-es évben a jaték
tapasztalataink alapjan gond nélkil fut 64 bites
Windows PC-n, Linuxon, SteamOS-en vagy Android
rendszer(i telefonon.

A Targeted felbontasa a kijelz6dtdl, illetve ha
ablakban futtatod, akkor annak a méretezésétél fligg,
automatikusan a szamodra legjobb felbontason indul.
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A torténet szerint mi egy
birdsagi targyalasra igyekvo
tanut jatszunk, aki a varost

rettegésben tartdé Don ellen
tud terhel6 bizonyitékokat

szolgaltatni. Természetesen a
Maffia gengszterhalézat nem szeretné, hogy mi
bemartsuk a varost a markaban tarté gazfickot, ezért
minden nap megprébalnak minket eltenni lab aldl.

A legsebezhet6bbek akkor vagyunk, amikor a titkos
mélygarazs felvondjabdl az auténkhoz igyekszink,
ilyenkor csaphat le rank a Maffia, ekkor kell a legjobban
figyelnink.

A jaték cime is innen jon, hiszen Mi magunk vagyunk a
célba vett személy!

A feladatunk az, hogy felfedezziik azokat a nyomokat,
amik arra engednek kovetkeztetni, hogy barki jart-e
el6ttink a garazsban. Ha ugyanis lankad a figyelmink,
nem vesszuk észre a valtozasokat vagy a csapdakat
naprél napra, akkor sajnalatos médon a Don nyer, és mi
alulrél fogjuk szagolni az ibolyat.



A Targeted -10 Days tehat egy kulonbség keresé
videojaték, ahol a cél az, hogy a jatékos felfedezze a
jatéktér allapotaban bekovetkezett kilonbségeket,

illetve csapdakat.
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Mint lathatd, a bal oldali képen az EXIT felirat vilagit,
mig a jobb oldalon kabelek lognak ki belble. A jaték
ilyen kiilonbségek keresésére épiil. A lenti képen
megnézhetjlik milyen az, amikor egy pokolgéppel
nézunk farkasszemet, ami az almoskonyv szerint baijt
jelent.



Amennyiben kell6en figyelmesek voltunk, akkor ki
tudtuk deriteni, hogy biztonsagos-e elhagyni a garazst.

Ha nem talalunk semmit, ami arra utalna, hogy bajba
kerulhetlink, akkor be kell szallnunk az autdonkba, és
elhagyni a helyszint. Ha valéoban nem volt veszély a
garazsban, akkor a kovetkezé nap ébredink, és
kezdhetjlk elolrol a kilonbségek keresését.

O~ YD

El6fordulhat azonban, hogy valami gyanus szamunkra.
Ha ugy latjuk, hogy valami nincs a helyén, esetleg nem
oda valo targyra lettink figyelmesek, akkor vissza kell
mennlnk a lifthez és megvarni a segitséget. Ha tényleg
volt valami probléma a garazzsal, akkor bar nem
megyunk el aznap a targyalasra, am mégis tuléljik a
napot, vagyis folytathatjuk a jatékot.

©- A~ i



De mi van akkor, ha tévediink?

Ez esetben sajnos szamolnunk kell azzal, hogy a Don
emberei kihasznaljak a hibankat és lecsapnak rank.

Amennyiben az autéba szalltunk be, akkor a palyan
elhelyezett, am észre nem vett pokolgép fog minket
ropogdsra sitni.

Ugyanugy vége a jatéknak, amennyibe indokolatlanul
szallunk be a liftbe, ekkor ugyanis a Maffia egyik tagja
fog minket szitava I6ni.




El6fordulhat olyan is, hogy egy Maffia tag robbantas
nélkul, egyszerd |6fegyverrel vagy mérges gazzal prébal
minket likvidalni. Ezek a szituaciok nem csak ijesztbek
lehetnek, de gyorsan is kell cselekedniink, hiszen minden
masodperc szamit. llyenkor minden esetben a lifthez
kell rohannunk.

A jatékban altalaban annyi id6 all a rendelkezésedre,
amennyit szeretnél, am ezekben a Kkivételes
helyzetekben nem szabad sokaig gondolkodni, ugyanis
az életeddel fizethetsz érte.

Még egyszer tehat: Ha minden rendben, szallj be az
autodba, ha valami gyanus, akkor irany a lift!



Iranyitas

A Targeted iranyitasa a lehet6 legegyszeribb, nem
szukséges hozza sok gyakorlas vagy preciz kézmozgas.

A Targetedben nincs szukség I6ni, nem kell harcba
bocsatkozni senkivel sem, am az iranyitasa mégis
hasonld, mint egy atlagos FPS jatéknak.

Billenty(izet és egér esetében
a szokasos W A S D és a nyil
gombkiosztas is hasznalhatd
mozgasra nézelodésre az
egeret fogjuk hasznalni.
Amennyiben szeretnénk
interakcioba lépni a lift gombbal vagy az auténkkal,
akkor a bal egérgombot, F vagy E bet(t kell majd erre a
célra hasznalnunk.

Kontroller esetében az analég karok
segitségével mozoghatunk és
nézelddhetink.

Ha szeretnénk a liftet vagy az autot
hasznalni, akkor Xbox gombkiosztas
esetében az ¥ gombot, PlayStation
kontroller esetében a 0O gombot kell lenyomnunk.
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A jatékban lehetéséglink van ugrani is, amit a
billentylzeten a SPACE billentyld egyszeri lenyomasaval
érhetink el, kontrolleren Xbox gombkiosztas esetén az
2 gombbal, PlayStation kiosztas esetében pedig az

gombbal tudod hasznalni.

Az ugrashoz hasonldéan a guggolas is lehetséges.
Billentylzet és egér esetében a C vagy a CTRL
gombokat kell megnyomni. Gamepadon az Xbox
vezérlénél a & gombbal, PlayStation esetében a

gombbal torténik meg a guggolas.

= Ha futni szeretnénk, akkor a

=@ billentylizet SHIFT billentydjét kell

nyomva tartanunk. Xbox és PlayStation

~ 2 vezérloknél a futas a bal Analég karra és
< a bal ravasz feletti gombra van beallitva.

Amennyiben nem Xbox vagy PlayStation kontroller
kiosztast hasznalsz, a jaték jo eséllyel akkor is
tamogatni fogja a vezérlddet.

Az érintbképernyds iranyitast ez a
kézikdnyv nem targyalja, de az A
iranyitdsa az ujjak képernyére N
helyezésével torténik, a virtualis
kezelb6szerveken.

11.



Ahhoz, hogy beszallj az autéba vagy a liftbe, meg kell,
hogy jelenjen az ezt lehetévé tevd ikon. Az ikon jol
|lathatd, és csak ennél a két lehet6ségnél villan fel.

&R

A lift gombja alabb lathaté jaték kdzben.

3
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Menu

Game Modes ( English

Normal Leaderbhoard
Hard Settings
* How to Play *
T-99
Story
£anom: Credits

Restagt Game Achievements

A jaték mendije billentyldzeten az ESC gombbal,
kontrolleren a START/OPTION gombokkal érheté el,
illetve zarhatdé be. Amennyiben telefonon jatszol, csak
érintsd meg a képernyo bal felsé sarkaban talalhaté
célkereszt ikont. A meni tartalma platformtél fliggéen
valtozhat, most a Steames verziéo menujét vizsgaljuk.

 { English ),

A menlben lathato nyilak segitségével a nyelv is
valaszthatd, a jaték szamtalan nyelvet tamogat, kezdve
az angoltdl, a magyaron at egészen a japan nyelvig.

13.



A jaték folyamatosan ment, igy barmikor
kiléphetsz beldle, ugyanott fogod folytatni a
jaték végigjatszasat.

A menluben valaszthatd a jaték nehézségi fokozata is,
err0l a Nehézségi szintek szekcidéban olvashatsz majd
bovebben.

Restart Game

pur pre

Az Ujrainditdas gomb segitségével azonnal eldlrél
tudod kezdeni az adott szintet. Ez akkor elényds, ha
szeretnél minél hamarabb uj jatékot kezdeni, a jaték
ugyanis méri az idédet, a legjobb idejli végigjatszasod
pedig felkeril a vilagranglistara.

Errél a funkcidérdl a Ranglista szekciéban olvashatsz
majd a késébbiekben, fontos azonban megjegyezni,
hogy a korabbi idéd és a ranglista helyezésed nem
veszik el, ha hasznalod a gombot, csupan ujra a legelsé
szinttél kezdesz az adott nehézségi fokozaton.

* How to Play *

Story
Credits

14.



A Targeted egyszerl(isitett formaban, de a Jatékmenet
gomb alatt leirja, hogyan kell vele jatszani. A Torténet
menidpontban elérhetd a jaték sztorija, mig a Késziték
gomb alatt a jaték létrehozasaban kézremikodok neve
talalhato.

Settings
Volume @ N
FOY eo— )

Sensitivity i)

D Timer Fullscreen D
D Play intro Crosshair D

A Beallitasok menlpont alatt egy csuszka
segitségével allithatdo a jaték hangereje, a jaték
latdmezeje (mennyire sokat latsz balra és jobbra, ez a
FOV csuszka), illetve az egér/kontroller nézelédés
érzékenysége, avagy milyen gyorsan mozogjon a kamera.

Az Id6 segitségével a jobb fels6 sarokban a jaték
kdozben lathaté éra kapcsolhato ki/be, a Teljes képerny6
gombbal ablakba is tehet6 a jaték, a Intro Lejatszasa
pipa a jaték inditasakor a bereppené ujsagot kapcsolja ki
vagy be, mig a Célkereszt segitségével egy kereszt
jelenik meg a jaték kdozben a képernyd kdzepén.

15.



T-Days jelentese

A Targeted jatékban, igy a cimében is tobb helyen fel
fog tinni a T minusz szimbdlum. Ez azt jelenti, hogy T
minusz X nap van még hatra attol, hogy végig vidd a
jatékot. A T az idé6t jelenti (time), a minusz+szam pedig
azt, hogy hany nap van még hatra az adott jatékmad
végéig. Ha példaul a T-21 Days feliratot latod, az azt
jelenti, hogy még 21 nap van hatra, avagy 21 feladvany
var még rad miel6tt eljuthatnal a Don utolsd, mindent
elddnté targyalasara.

T -21 DAYS

Az aktualis haladasod a jatéekban mindig nyomon
kdvetheted a feliratok, a liftgombok vagy az oszlopok
segitségével.
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A Targeted jatékot ugy alkottuk meg, hogy mindig
tudd, hol tartasz benne.

A T-Napok (T-Days) szama a

Sy jaték soran attol fligg, hogy
» (] milyen nehézségen jatszol.

Tm Alapértelmezetten, ahogy a
jaték cime is utal ra, 10 napot
lA‘\\ kell tulélned, ezt nevezzik a jaték
normal mddjanak. Ez egy kiegyen-
sulyozott jatékmadd, ami az uj jatékosokat segit bevezetni
a Targeted vilagaba.
Azonban, ha sikerul végig vinned a Normal modot, akkor
megnyilik a lehetdség elbtted, hogy elinditsd a 25 szintet

tartalmazo ,Nehéz”, vagy a 99 szintet tartalmazod

,Lehetetlen”, avagy a T-99-es mddot. AL



Nehézsegi szintek

A jaték nem egy akcidjatek, cserébe a teljes
figyelmedet kivanja meg. Ha nem figyelsz, meghalsz és
kezdheted eldlrél a jatékot.

Vannak azonban csapdak, jelek és események, amik
konnyebben, vagy éppen nehezebben észrevehetdk.

A ,Normal” Médban fokozatosan nd az esélye annak,
hogy ahogy haladsz el6re, ugy egyre nehezebben
meglathaté nyomokat kell felfedezned.

A Targeted azonban ,Normal” médban is véletlenszeriien
teszi eléd a feladvanyokat, ami kiszamithatatlanna teszi
a jatékmenetet.

Game Modes

Normal
Hard
T-99

Ao
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Amennyiben legalabb egyszer végig vitted a jatékot,
akkor Uj nehézségi szintek fognak rendelkezésedre allni.
A jaték megjelenésekor ezek a Normal, a Nehéz és a
T-99-es modok.

Mindegyik szint egyedi ikonnal rendelkezik, amit a
képerny6 bal felsé sarkaban mindig lathatsz.

4AN
\Y P4

A ZOLD szini célkereszt a Normal modot, a NARANCS
a Nehezet, mig a VOROS a T-99-es nagyon nehéz modot
reprezentalja.

A jaték nehézségi szintje a Nehéz és a T-99-es mddban
nincs szabalyozva, ez azt jelenti, hogy a jaték elején és a
végén is johetnek konnydl, illetve nagyon nehéz
feladvanyok.

Az anomalia méd a jaték megjelenésekor még nem
elérhet6. Ez a mod egy ingyenes frissitéssel lesz majd
elérhetd, és vicces, rémiszto, illetve szdérakoztatd
anomaliakat fog magaval hozni, tobbségében
paranormalis jelenségeket.

19.



Ranglista

Leaderboard

Normal Global

Name Score

Targeted Hitman 0:02:00.73
Starlis 0:03:12.55
Aszi 0:03:19.74
Ccé» DefaultQ 0:04:14.61
dreszer.karoly 0:06:52.32

A Targeted -10 Days méri a végigjatszasod idejét. Az
idének nincs szerepe a jatékmenet szempontjabol,
ellenben remek lehet6séget ad a jatékosoknak, hogy ha
szeretnék tudni, hogy 6 maguk, illetve a vilag tobbi
jatékosa mennyi id6 alatt képes végezni a jatékkal.

Amennyiben befejezel egy nehézségi szintet, a neved
felkertul a vilagranglistara. A bal oldalon talalhaté
gombbal a jatékmaddok kozott valtogathatsz, mig a jobb
oldali gomb segitségével megnézheted masok idejét.

A Globalis szir6 megmutatja a vilag 0Osszes
jatékosanak idejét, a Lokalis a veled
hasonlé ideju jatékosok idejét mutatja, mig
a Baratok sziur6 az ismeréseid
végigjatszasat mutatja. A Ranglista mindig
a legjobb idddet tolti fel.

20.



Teljesitmeények

Szereted a kihivasokat? Ha igen, akkor van egy jo
hirink, a Targeted ugyanis szamtalan Teljesitményt
(Achievementet) tartalmaz, aminek segitségével sok
orara kitolhaté a jatékido.

Ha maximalista vagy, akkor késziilj arra, hogy sok-sok
oran at kutathatod a jatékban fellelheté nyomokat, abbdl
ugyanis rengeteg van, olyan sok, hogy mi se nagyon
tudjuk szamon tartani.

Nincs is tudomasunk arrél, hogy lenne még egy
anomalia keresd jaték a piacon, amiben ennyi, vagy akar
fele ennyi csapda lenne jelen, mint a Targeted -10 Days
JELCLGERD

Te[iesl’tmén yek

21.



Tippek es trukkok

A kézikonyv végéhez érkezve egy par tuléléshez
hasznos trikkot szeretnénk veletek megosztani.

- Ha valami tul jo helynek tinik, hogy legyen ott valami,
akkor lesz is. A rejtett kis zugokat érdemes atnézni,
mert sose tudhatod, hogy mit fogsz ott talalni.

* Néhany szabotazsra utalé jel a plafonon lathaté, nézz
mindig jol korll alattad és feletted is.

Vannak olyan anomaliak, amik csak akkor
aktivalédnak, ha kdozel mész hozzajuk.

* Néhany anomalia hangot is ad ki, igy konnyebb Oket
megtalalni.

* Nincs olyan anomalia, ami csak hang alapu lenne. A
hang segithet, de néman is végigjatszhaté a jaték.

22,



- Amennyiben abban halsz meg, hogy nem talaltad
meg a palyan |Iévdé anomaliat, mégis beszalltal a
kocsiba, akkor egy térkép jelenik meg a lift bal
oldalaban, és lathatod, hogy hanyadik szinten haltal
meg, illetve hol volt elhelyezve a csapda.

7\
\|/

- Ha valamilyen programmal rogzited a végigjatszasod,
akkor kés6bb megnézheted, mit nem talaltal meg.

- A jatékban nincs olyan mechanika, hogy bizonyos kor
utan biztosan meg kell jelennie legalabb egy
anomalianak. Minden teljesen véletlen.

* Ne vard el magadtdl, hogy elsére végigvidd a jatékot.
Ez a jaték a probalkozasokrol és a tanulasrél szo6l. Ne
legyél szigoru magadhoz, ha az elején nehezen megy a
jaték. Ez egy turelem jaték, ne siess a tovabbjutassal.

* A legnehezebb feladvany az, ha nincs csapda a
palyan. Az minket is prébara tesz "\_(*3"°)_/"
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Végszo

Kdszonjuk, hogy megvasaroltad a jatékunkat, illetve
elolvastad az apro jatékunk tartalmas kézikonyvét.

A Glitchy Frame Studio egy hobbiprojekt, a jaték
kdltségvetése talan at sem lépte a 150 Eurds kiiszobot,
vagyis egy igazi szuper alacsony kdltségvetést indie
cimrél van szdé.

A Targeteddel kapcsolatban vannak még terveink a
jovoben, szeretnénk ingyenes frissitésekkel bdviteni, am
ahhoz, hogy ez sikerlljon, szeretnénk, hogy minél tobb
jatékoshoz eljusson a jaték hire.

Amennyiben tetszik a Targeted, kérlek ne felejtsd el
ajanlani a barataidnak, és reméljuk, hogy kiérdemeltik a
bizalmad és egy jé értékelést is dobsz neklink abban az
alkalmazasboltban, ahol megvasaroltad a jatékot.

Jo jatékot kivanunk!

Csapatunk szivesen varja a visszajelzéseket, igy
megtalalsz minket kovetkez6 elérhetbéségek
barmelyikén:

N

.
Web: glitchyframestudio.eu
Email: glitchyframestudio@gmail.com
Discord: glitchyframestudio.eu/discord

Légy éber, most TE VAGY A CELPONT! 24.
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